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Piedmluva:

Tato publikace vznikla na zdkladé iniciativy KOSU AD KSL
Zlinského kraje pro potieby Skoleni a praxe brankovych
rozhodc¢ich alpskych disciplin.

Kromé vykladu prisluSnych ustanoveni Pravidel lyZaiskych
zavodu v Alpskych disciplinach obsahuje i praktické zkuSenosti z
poradani lyZaiskych zavodit.

Vérime, Ze jejich pouZivani prispéje ke zvySeni kvality poradani
zavodu a provadéni Skoleni novych brankovych rozhodcich nejen v
ramci Zlinského kraje.

Jaroslav Trhlik, Julek VasSut - leden 2013
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Vytah z Pravidel lyZai'skych zavodi
v alpskych disciplinach 2016-2020

Pokyny pro brankové rozhod¢i.

Kontrola prijezdi (vysvétleni).

Kazdy brankovy rozhod¢i musi obdrzet kontrolni kartu pokud
mozno s nerozpustnou tuzkou. Karta musi obsahovat pro kazdé
kolo:

- jméno rozhod¢iho

- ¢islo branky (nebo branek), za néz odpovida

- oznaceni kola (zda 1. nebo 2.).

Pokud zavodnik neprojede branku (nebo oznaceni) odpovidajicim
zptsobem dle ¢1. 661.4, 804 a 904 musi brankovy rozhodci
zaznamenat bezprostiedné a jednoznaéné do své karty:

- startovni ¢islo zavodnika

- ¢islo branky (branek), v niz doslo k chybé.

Zakresleni konstatované chyby (je nezbytné).

Brankovy rozhod¢i musi rovnéz sledovat, zda zavodnik nevyuzil
zadné cizi pomoci (napf. v piipadé padu). Chyba tohoto druhu
musi byt uvedena v kontrolni karté.

Spravny zpusob projeti

Spravné projeti branky znamena prijezd obéma Spickami lyzi a
obéma chodidly pies spojnici obou ty¢i. Jestlize zavodnik ztrati
nezavinéné jednu lyzi, tj. ne pfi zavléknuti za ty¢, musi Spicka
lyze, ktera ztstala obuta a ob¢é chodidla protnout brankovou ¢aru.
Toto pravidlo plati také pfi vraceni. (¢l. 614.2.3)

Brankova ¢ara u sjezdu, obiiho slalomu a super-G, kde je brana
tvofena dvéma pary tyc¢i, opatfenymi terCem, je nejkratsi myslena
spojnice na snéhu mezi to¢nou ty¢i a vnéjsim teréem. (dle ¢L.661).
Brankova ¢ara u slalomu je nejkratsi myslena spojnice mezi
to¢nou a vné&jsi tyci .

Pokud zavodnik vyrazi ty¢ z jeji vertikalni polohy dfive, nez obé
chodidla a obé $picky lyzi pietnuly brankovou ¢aru, je poloha
chodidel a $picek lyzi smérodatna k piivodni brankové ¢are (Stopa
ve snéhu). To plati i v ptipadé, ze to¢na ty¢ chybi.

Pii paralelnim slalomu musi obé $picky lyzi a chodidla piejet po
vnéjsi strané to¢né tyce (Cl. 661).

Spravny zpusob projeti u zavodi s jednou ty¢i viz ¢l. 804 a 904.
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DiileZitost tilohy brankového rozhod¢iho.

Kazdy brankovy rozhod¢i musi ovladat pravidla lyzatfskych
zavodi. Brankovy rozhod¢i se musi fidit piikazy JURY.

Kazda vypovéd brankového rozhod¢iho musi byt jasna a
nestrannd. Brankovy rozhod¢i musi ohlasit chybu, pokud je
presvédcen, ze k ni skute¢né doslo.

Brankovy rozhod¢i se miize dotazat bezprosttedné sousediciho
rozhod¢iho, aby si potvrdil své poznatky. Muze dokonce
prostiednictvim nékterého ¢lena JURY pozadat o kratké preruseni
zavodu za ucelem prezkoumani stop na trati.

Pokud sousedni rozhod¢i, néktery z ¢lentt JURY nebo oficialni
video kontrola poda zpravu, ktera se 1i$i od vypovédi dotyéného
rozhod¢iho, muze JURY tato sdéleni respektovat, aby rozhodla o
diskvalifikaci nebo o vyfizeni protestu.

Podavani informaci zavodnikim.

Zavodnik se mize v piipadé omylu nebo padu obratit na
brankového rozhod¢iho s dotazem, zda se dopustil chyby a
brankovy rozhod¢i musi zavodnika orientovat, jestlize se chyby
dopustil, coz by mohlo znamenat diskvalifikaci.

Zavodnik je za své jednani osobné odpovédny a nemize proto
prenaset odpoveédnost na brankového rozhod¢iho.

OkamZité oznameni chybného projeti.

JURY muize rozhodnout, ze brankovy rozhod¢i oznami ihned
zavodnikovu chybu a to zvednutim praporku specidlni barvy nebo
akustickym signdlem a jinym opatfenim ur¢enym poradatelem (¢l.
670 videokontrola).

Kromé bezprostiedniho oznameni musi rozhod¢i zaznamenat
v§echny chyby na kontrolni kartu.

Brankovy rozhod¢i je povinen odpovédét na vsechny dotazy
¢lenim JURY.

Povinnosti brankového rozhod¢iho po 1. a 2. kole.

Velitel brankovych rozhod¢ich (nebo jeho asistent) musi okamzité
po skonceni kazdého kola sebrat kontrolni karty a piedat je
arbitrovi v cili.

Povinnosti brankového rozhod¢iho po skonceni zavodu.
Kazdy brankovy rozhod¢i, ktery zjistil chybu nebo byl svédkem
chyby, ktera vedla k opakovani jizdy, musi byt do vyfizeni v§ech
protesti k dispozici pro JURY.

V pravomoci TD je ptizvani ¢ekajiciho brankového rozhod¢iho
pro jednani s JURY.
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Dodatecné povinnosti brankového rozhod¢iho

Brankovy rozhod¢i miize byt pozadan, aby po skonceni své
funkce zajistil dalsi ukoly. To znamena: nahradu vyrazenych
slalomovych ty¢i, opravu odtrzenych tercu.

Ma pomoci udrzet volnou trat’ a odstranit riizné pfedméty,
zanechan¢ na trati zavodniky nebo tfetimi osobami.

Zavodnik, ktery byl pii zavodu poskozen, musi okamzité po tomto
poskozeni zastavit a ohlasit to nejbliz§imu brankovému
rozhod¢imu. Ten musi podklady poskozeni uvést na své kontrolni
karté a odevzdat ji po skonéeni 1. nebo 2. kola JURY. Zavodnik
miZze pozadat nékterého ¢lena JURY o opakovani jizdy.
Stanovisté a zabezpeceni brankového rozhod¢iho

Rozhod¢i musi stat tak, aby mohl dobie pozorovat své ptidélené
branky a seky traté, tak blizko, aby mohl okamzité zasahnout a
dostate¢né daleko, aby neposkozoval zavodniky.

Potadatelé jsou povinni oznadit viditelné brankové rozhod¢i. Aby
se zamezilo zaménam, nema byt zpuisob identifikace nebo
obleceni rozhod¢ich stejné barvy jako brankové terce.

Brankovy rozhod¢i se musi dostavit véas pied zahajenim zavodu
na své stanovisté. Pofadateliim se doporucuje vybavit brankové
rozhod¢i ochrannym oblecenim proti nepfiznivym povétrnostnim
podminkdm a maji se postarat o obcerstveni béhem kola.

Ma byt zajisténa potfebna vybava nutna pro brankové rozhod¢i pii
plnéni jejich povinnosti.

Pocet brankovych rozhod¢ich

Poradatel je odpovédny za dostacujici pocet kompetentnich
brankovych rozhod¢ich schopnych plnit své tkoly.

Poradatel musi oznamit JURY pocet brankovych rozhod¢ich pro
trénink a zejména pro zavod.

Clanky PLZ z pFedchazejicich odkazii:

614.2.1

614.2.2

614.2.3

Prijezd branou

Brana musi byt projeta podle ¢l. 661. 4. 1

Zékaz dalsi jizdy po chybé v brance.

Pokud se zavodnik dopusti chyby pfi prijezdu brankou, nesmi
pokracovat v jizdé dal$imi brankami.

Zavodnik po tom, co uplné zastavil (napf. po padu), nesmi dale
pokracovat v projizdéni pfedchozich nebo nasledujicich bran.

Tento zékaz plati pro v§echny zavody s pevnym startovnim
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614.2.4

804

804.6

804.7

904

904.2

904.3

intervalem (sjezd, super-G, obii slalom) Vyjimku tvofi slalom,
kde zavodnik smi Vv jizd¢ pokraovat, pokud neptekazi v jizde
nasledujicimu zavodnikovi, nebo pokud timto zavodnikem nebyl
predjet.

Ztrata jedné lyze.

Pokud zavodnik ztrati lyzi, aniz by se dopustil chyby v projeti
branky, nebo pokud uplné nezastavil, miize pokraovat v jizdé az
do doby dokud neptekazi v jizdé nasledujicimu zavodnikovi a
nebyl timto zdvodnikem ptedjet.

Slalom s jednou ty¢i.

Plati vSechny ¢lanky PLZ s vyjimkou.

Slalom s jednou ty¢i nema zadné vné&jsi tyCe s vyjimkou prvni a
posledni branky, prodluzovaci branky a brankovych kombinaci.
(vlasenky, vertikaly).

Pokud neni vyty¢ena vnéjsi ty¢, musi zavodnik objet to¢nou ty¢
obéma chodidly a $pickami lyzi z té strany, ktera odpovida
normalni zavodni stop¢ a ktera pretind imaginarni spojnici
to¢nych ty¢i. Jestlize zadvodnik ztrati lyzi nebo se dopusti chyby,
aniz by se to tykalo zavleceni lyze, pak musi objet tocnou ty¢
$picka zbyvajici lyze a obé chodidla. Jestlize zavodnik nepietne
korektné imaginarni spojnici to¢nych ty¢i a nesleduje normal-ni
stopu, musi se vratit a obejit ty¢, kterou minul. Jedna -li se o
branku, vytycenou obéma ty¢emi (prvni a posledni branka,
prodluzovaci branka, kombinace vlasenka a vertikéla), plati ¢l.
661.4. 1.

Ob¥i slalom s jednim teréem

Plati v§echny ¢lanky PLZ s vyjimkou.

Obii slalom s jednim teréem nema zadné vnéjsi terce s vyjimkou
prvni a posledni brany a prodluzovacich bran.

Pokud neni vngjsi ter¢, musi zavodnik objet to¢nou ty¢ to¢ného
terce ze stejné strany, ktera odpovida normalni zavodni stopé a
navazné piekro€it imaginarni spojnici dvou navazujicich to¢nych
ty¢i. Pokud zavodnik ztrati lyzi nebo se dopusti chyby, aniz by se
to tykalo zavlec€eni lyze, pak musi $picka zbyvajici lyze a obé
chodidla splnit ob¢ tyto podminky. Pokud je brana vytyc¢ena
obéma terci (prvni a posledni brana a prodluzovani brana), plati
¢l.661.4. 1.




Vyklad obrazové ¢asti pravidel

Obr. A Obfi slalom /
Super-G / Sjezd

1. Toénaty¢
2. Vnitni ter¢
3. Vnéjsi ty¢
4. Vnéjsi ter¢

Obr. C Slalom

Obr. B Paralelni slalom /
Jednoteréovy obii slalom




Obr. 2 - Brankové kombinace ve slalomu — ¢1. 803
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Obr. 3 - Slalom s jednou ty¢i — ¢l. 804
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a)

b)

0)

d)

Obr. 4 - Spravné projeti dvouty&ové slalomové branky

Standardni spravné projeti
dvouty¢ové branky

Zavodnik branku minul, ale
nasledné se do ni ¢elné vratil a
protnul spojnici brankovych ty¢i
jak obéma $pickami lyzi,

tak i obéma chodidly.

Branku projel spravné.

Zavodnik branku minul, nasledné

se do ni vratil, ale neprotnul spojnici

brankovych ty¢i §pickami obou lyzi a

obé&ma chodidly. =2
Branku spravné neprojel.

Zavodnik branku minul, ale nasledné
se do ni pozpatku vratil a protnul
spojnici brankovych ty¢i jak obéma
$pickami lyzi, tak i obéma chodidly.
Branku projel spravné.
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Obr. 5 - Zptisob projeti branky v jednotycovém slalomu

a) Standardni projeti branek
b) Vraceni do branky zprava
c) Vraceni do branky zleva
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Na obr. 1) jsou vysvétleny pojmy to¢na a vn&jsi ty¢, toény a vn&jsi terc.

Zavody ve slalomu se jezdi jako jednotyCové, nebo dvoutyCové.
V soucasné dobé¢ se z divodu jednodussi a rychlejsi prestavby traté stavi
vétsinou slalomy jednoty&ové (obr.3).

U obtiho slalomu rozlisujeme zavody jednoteréové a dvouteréové.
Zavody v super-G a ve sjezdu se stavi vyhradné jako dvouteréové.

U slalomu se uz branky praporky neznaéi (jak tomu byvalo diive). U
obfiho slalomu, super-G a sjezdu se pouzivaji tzv. terée navle¢ené na ob&
ty¢e brany, Tyto terée maji uchyceni na suchy zip, které je mozno narazem
na né&j rozepnout a zabranit tak zranéni zavodnika. Je také dilezité spravné
nasazeni ter¢li na ty¢e — spodni okraj terée ma byt cca 1m nad snéhem. K
povinnostem brankového rozhodciho pii obfim slalomu patii tyto terce pii
jejich strzeni nebo posunuti opravovat. Brany jsou oznaceny ¢isly na vnéjsich
ty¢ich (teréich), jinak na toénych viditelném mist&. Cisla jsou fazena
vzestupné od startu k cili.

Kazdy slalom ma 2 — 3 vertikalni kombinace (obr. 2) , u obiiho slalomu
se vertikalni kombinace nevyskytuji i kdyz to pravidla povoluji. Zato se
hojné pouzivaji tzv. prodluzovaci brany, ve kterych se prakticky nezataci a
slouzi k horizontalnimu pfevedeni traté. Tyto brany (branky) se do celkového
poctu zatacek, které se uvadéji ve vysledcich, nepocitaji, jsou vsak
samoziejme oznaceny ¢islem. Prvni a posledni branka slalomu je vzdy
dvoutyCova, podobné tak vnitini branky vertikdlnich kombinaci.

Nejdulezitéjsim tkolem brankového rozhod¢iho je rozhodnout o
spravném projeti svétenych branek (bran). Pti plynulé jizd¢ zavodnika
nasledné vSemi brankami se zda jeho ukol jednoduchy. Opak je vSak
pravdou, protoze maly vypadek pozornosti v kritické situaci maze vést k
zavaznym protestim. Zakladni situace prijezdu dvoutyCovym slalomem jsou
zobrazeny na obr.4.

Obr. 4a) znazoriuje standardni prijezd brankou dvoutyCového slalomu. I
kdyz se zda, ze je zde situace prijezdu jasna, nékdy nastavaji situace, kdy
zavodnik narazi vnitini lyzi do to¢né tyce a tuto sklopi. V dusledku sklopeni
této ty¢e je mozno ji lyzi piejet tak, ze Spicka boty neprotne spojnici obou
ty¢i (dvoutyCovy slalom) nebo se pohybuje mimo to¢ny bod tyce
(jednotyCovy slalom).
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Obr. 4b) ukazuje situaci, kdy zavodnik branku minul, ale obloukem se
do ni vratil, nebo do ni vyslapal tak, ze jak Spicky lyzi tak i §picky bot
protnou spojnici obou brankovych ty¢i. Zavodnik mize z branky vycouvat
pozpatku nebo se nad ni oto¢it a pokraovat v jizdg.

Obr. 4c¢) znazornuje situace, kdy zavodnik protnul pfi vraceni zpét do
branky spojnici ty¢i pouze $pickami lyzi nebo pouze $pickami bot. Obé
situace musi brankovy rozhod¢i vyhodnotit jako neprojeti branky a spravné
je zaznamenat. Zde je nutno podotknout, ze brankovy rozhod¢i pii stoupani
do branky zavodnika nesmi slovné navigovat. Rozhod¢i je povinen pouze
odpovédét na dotaz zavodnika ,,Vpied — Zpét™.

Spravné vraceni do slalomové branky okazuje obr. 4d), kdy se za
spojnici brankovych ty¢i dostanou jak $picky lyzi, tak i $pic¢ky bot.
Ponékud jina nastava situace pii vyhodnocovani vraceni do branky u
jednoty¢ového slalomu. Zde je nutno vychazet ze znéni ¢l 804.8.

Standardni projeti otevienych jednotyCovych slalomovych branek
ukazuje situace na obr, 5a), kdy zavodnik protne spojnice ty¢i v normalni
zavodni stopé. Spravny zpisob vraceni Se do jednotyCové brany ,,obejiti*
ukazuji obr. 5b) a 5¢). Jedna-li se v8ak o branku vyty¢enou obéma tycemi
(prvni a posledni branka, prodluzovaci branka, kombinace vlasenka a
vertikala) plati pro vraceni do branky ¢l. 661.4.1.
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Zapis do kontrolni karty brankového rozhod¢iho

Dilezitym ukolem brankového rozhod¢iho je zapis do kontrolni karty
brankového rozhod¢iho. Nize zobrazena kontrolni karta (format neni
predepsan) obsahuje:

*  Nazev zavodu

»  Nazev discipliny

+  Kolo

»  Kategorii ve které se soutézi

*  Den zavodu

*  Jméno rozhod¢iho

» Branky od —do

+  Cislo listu kontrolni karty

*  Nakres situace (Ctyfi az Sest poli)

Vsechny tdaje (mimo nakresu situace a ¢isel branek) si rozhod¢i vyplni
pfedem v zavodni kancelafi a to nejméné ve dvou karet (list ¢.1 a ¢.2). Po
ptidéleni branek, které ma kontrolovat si v kazdém poli pfedkresli konfigu-
raci branek a zapise si ptidélena ¢isla branek. Pro oznaceni barvy branek
(ty€i) pouziva napt. kiizek pro ¢ervené a kolecko pro modrou branku (ty¢).

V dalsich tfech vzorovych zéapisech na kontrolni kart¢ mate znazornény
typické zapisy chybnych projeti branek (bran) v obfim slalom dvoutyc¢ovém
slalomu a jednotycovém slalomu.

Na prvni kontrolni karté vénujte pozornost prvnimi poli ve druhém tadku,
kdy zavodnik minul branu obiiho slalomu a pokracoval v jizd¢ dalsimi
brankami slalomu az do cile. Nutno zaznamenat s poznamkou, protoze bude
patrné od JURY sankcionovan. V dal$im poli druhého fadku je zdznam o
zavodnikovi, ktery spadl a pokusil se vratit do branky (zde neuspésné), ktery
by byl ze zavodu vyloucen, i kdyby se vratil spravné (¢1.614.2.2).

V zaznamu na strané 13 si v§imnéte tietiho zapisu v prvnim fadku, kdyz
zavodnik projel branku jednou nohou a déle zapisu ve druhém tadku. Zde
zavodnik spadl a vratil se do neprojeté branky pouze Spickami lyzi.

Zaznam z jednotycového slalomu ve druhém fadku znazoriuje nevraceni
se do branky vytycené jednou ty¢i (druhy fadek, prvni pole); zavodnik se
vracel, ale to¢nou ty¢ neobesel okolo ni v zadném sméru (ve sméru nebo
proti sméru hodinovych rucicek).

Na vsech kontrolnich kartach si v§imnéte predepsanych zapist psanych
kurzivou a pfedepsanych brankovych kombinaci ve vsech polich.
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Cislo istuz J

Zavod: Cislo brankového rozhed.:
REZ 6 — starst Zadky 5
Disciplina: Kolo: Datum: Branky:
OSL
&% 242.2013 18-20
St,ds.: o o St.cisl: o o St.cislo
Q
3 i5 22
Nepro- <+ [ Nepro- =\ [ Nepre-
jeta jeta jeta
branka: branka: branka:
ig o O 20 (@] o] i o
St,ds.: o ) St.éisl: St.éislo
(@]
32 19
Nepro- <4 Nepro- Nepro-
jeta jeta jeta
branka: branka: branka:
19,20 Po pddu se
Polrade- =] &) mfwa’zzl
vl slalo- pres 2
mem spapic
5L
St,ds.: St.cisl: St.cislo
3 (@] (] o o O
Nepro- == = Nepro- - Nepro- -
jeta jeta jeta
branka: branka; branka:
o a o o =]
Rozhodgi: Podpis:

Karel Romdnel
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Cislo listu: /

Cislo
Zavod: brank.
REZ 6 — mlad¥iZdcr rozhod.: 4
Disciplina: Kolo: Datum: Branky:
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£ 23.2.2013 15-18
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Praktické pokyny pro vykon funkce brankového rozhod¢iho

Dostavit se v¢as na poradu s vedoucim brankovych rozhod¢ich pied
zavodem.

Vhodné se obléci s ohledem na piedpokladanou piedpoveéd’ pocasi.

Véas tj. nejpozdéji 5 minut pred startem prvniho predjezdce se dostavit
na lyzich na své stanovisté situované ve stfedu hlidané brankové
kombinace.

Podle sklonu svahu byt na svém stanovisti na lyzich (prudsi svah) nebo
bez lyzi na mirnéj$im svahu (v zavislosti na jeho lyzai'ské dovednosti).

Seznamit se s upevnénim ter¢ll na brané obtiho slalomu a systémem
jejich navlékani pfi strzeni.

Mit na sobé¢ signalni vestu.

Predkreslit si brankovou situaci na vSech dilech kontrolni karty.

V piipadé desté nutno chranit kontrolni kartu pfed rozmocenim.
Mit pfipraveny dalsi kontrolni karty

V ptipadé nutnosti hygienické ptestavky povolat pii prijezdu velitele
brankovych kontrol, aby ho kratkodobé vystiidal.

Neodpovidat na zadné dotazy tykajici se prujezdu ze strany divakt nebo
trenéri. Ohledné prijezdu svétenym tGsekem komunikovat pouze s ¢leny
JURY.

Nekomentovat priijezd branky zavodnikem, pokud neni jim dotazan.
Odpovidat mu pokynem ,,Vpied”, pokud branku projel spravné nebo
»Zpét”, pokud branku neprojel.

V ptipadé, ze je povolan JURY k feSeni protestu odpovidat na otazky
jasné a rozhodné a nenechat se zviklat pfitomnym podavatelem protestu.
Rozhod¢i mize byt povolan i k vyjadieni k prijezdu skupiny branek
nad, nebo pod jeho stanovistém. Zde se vyjadiuje jenom tehdy, kdyz
situaci vidél jasné a zietelné.

Nepozivat béhem sluzby alkoholické napoje, jejich konzumace muze
vést ke znevérohodnéni rozhodnuti rozhod¢iho pii protestu.

Mit u sebe &lenskou kartu SLCR, miize byt podavatelem protestu
pozadovana a pii jejim nepiedlozeni vyjadieni brankového rozhod¢iho
jim znevérohodnéno.
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